                                             Regulamin Gry Miejskiej „Czy znasz nasze miasto”
I. Organizator, tytuł i cele gry
​ Organizatorem gry jest Tarnogórskie Stowarzyszenie Uniwersytet Trzeciego Wieku - grupa uczestników biorąca udział w kursie  „Grywalizacja - uczenie się dorosłych oparte na grach”, który odbył się w Grecji w okresie od 18 maja 2025 r. do 1 czerwca 2025  w ramach akredytowanego projektu nr 2024-1-PL-01-KA 121-ADU-000208019
​ 1. Tytuł gry:        “Czy znasz nasze miasto?”
​ 2. Cele gry:
​ a/ integracja członków Uniwersytetu Trzeciego Wieku w Tarnowskich Górach,
​ b/ popularyzacja aktywnego spędzania czasu wolnego,
​ c/ poznanie historii, zabytków oraz ciekawych miejsc Tarnowskich Gór,
​ d/ rozwijanie umiejętności współpracy i pracy zespołowej,
​ e/ promowanie turystyki lokalnej i dziedzictwa kulturowego miasta.
​ II. Zasady Gry
​ 1. Gra przeznaczona jest dla członków Uniwersytetu Trzeciego Wieku w Tarnowskich Górach.
​ 2. W grze może wziąć udział maksymalnie 50 osób zarejestrowanych wg kolejności zgłoszeń. W przypadku większej ilości osób tworzona jest lista rezerwowa.
​ 3. Zgłoszenia  przyjmowane będą telefonicznie pod nr 664397390 . Warunkiem uczestnictwa jest także  dokonanie opłaty wpisowej  w wysokości 10 zł od osoby wpłacane na konto stowarzyszenia  niezwłocznie po zarejestrowaniu się . W treści przelewu wpisujemy „Wpłata na grę miejską” . Opłata jest przeznaczona na poczęstunek w restauracji „Parkowa” po zakończeniu gry.
​ 4. Zgłoszone osoby zostaną podzielone wg kolejności zgłoszeń na dziesięć  5-osobowych drużyn .
​ 5. Każda drużyna przed rozpoczęciem  gry
​          a/ wyłania spośród siebie kapitana drużyny,
​          b/ wymyśla nazwę drużyny ( można się też przebrać i posiadać własne rekwizyty)
​          c/ winna posiadać co najmniej jeden sprawnie działający i naładowany smartfon z        
​              funkcją aparatu umożliwiającego robienie zdjęć (selfie)
III. Miejsce , termin  i zasady gry
​ Data: 3 września 2025 roku
​ Godzina rozpoczęcia: 10:00
​ Miejsce startu: Rynek, Tarnowskie Góry
​ Miejsce zakończenia: Restauracja „Parkowa”
​ 1. Celem gry jest odnalezienie 12 wyznaczonych punktów na terenie Tarnowskich Gór. Punkty to charakterystyczne miejsca w Tarnowskich Górach (np. rynek, zabytkowy kościół, pomnik, muzeum, park itp.).
​ 2. Potwierdzeniem dotarcia do wyznaczonego punktu jest zdjęcie  zrobione z minimum 4 członkami drużyny, na tle danego miejsca ,
​  3. Listy z punktami do odnalezienia  zostaną rozlosowane przez kapitanów drużyn  przed rozpoczęciem gry.     
​ 4. Drużyny rywalizują na czas — wygrywa drużyna, która jako pierwsza dotrze do punktu zakończenia gry  i przedstawi  udokumentowane wszystkie wskazane na liście punkty.
​ 5. Uczestnicy poruszają się pieszo
​ 6. Gra odbywa się niezależnie od pogody.
​ 7. Wszelkie naruszenia regulaminu (np. nieodpowiednie zachowanie, łamanie przepisów) mogą skutkować dyskwalifikacją drużyny.
IV. Odpowiedzialność i obowiązki uczestników 
​ 1. Uczestnicy biorą udział w grze na własną odpowiedzialność..
​ 2. Obowiązki uczestników w zakresie bezpieczeństwa:
​            a/  przestrzeganie przepisów ruchu drogowego.
​             b/zachowanie ostrożności oraz dbanie o bezpieczeństwo własne i innych podczas  
​                poruszania się po mieście.
​ 3. Podczas gry zabronione jest:
​             a/ spożywanie alkoholu i środków odurzających,
​             b/ niszczenie mienia publicznego i prywatnego,
​             c/ zachowanie agresywne lub obraźliwe,
​ 4.  Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za jakiekolwiek szkody (zdrowotne, materialne itp.) powstałe w trakcie gry.
​ V. Zadania organizatorów
Przed grą:
​ Przygotowanie list z punktami (10 różnych zestawów).
​ Przygotowanie materiałów: regulaminu, zaproszeń, , dyplomów nagród i  poczęstunku.
W trakcie gry:
​ Rejestracja i przywitanie uczestników.
​ Przeprowadzenie losowania punktów.
​ Koordynacja i czuwanie nad przebiegiem gry ( nr  kontaktowy 607931644).
Po grze:
​ Spotkanie w restauracji “Parkowa”, gdzie nastąpi weryfikacja zdjęć,
​ Ogłoszenie wyników, wręczenie nagród i dyplomów.
​ Pamiątkowe zdjęcie wszystkich uczestników gry.
​ Podsumowanie wydarzenia i podziękowanie uczestnikom.
​ Z  organizatorem  można kontaktować się za pośrednictwem poczty mailowej na adres  cichosdan@interia.pl 
VI. Nagrody
1. Nagrody otrzymają trzy drużyny za najszybsze ukończenie gry, przy jednoczesnym spełnieniu pozostałych warunków regulaminu ( I miejsce, II miejsce i III miejsce).
​ 2. Dodatkowo:
​          a/ wszystkie pozostałe drużyny otrzymają pamiątkowe dyplomy uczestnictwa.
​          b/przewidziana jest nagroda specjalna za najbardziej oryginalną nazwę drużyny , 
​             ewentualnie strój i rekwizyty. 
​          c/po zakończeniu gry wszyscy uczestnicy spotykają się w restauracji „Parkowa” na   
​              słodkim poczęstunku.
VII. Postanowienia końcowe
​ 1. Zgłoszenie się  do udziału w grze oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
​ 2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o których poinformują uczestników przed rozpoczęciem gry.
​  
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